YAPAY ZEKA
TEKNOLOJILERI

Temellerden gelecegin sinir teknolojilerine kadar bir kesif yolculugu

Selguk Universitesi -Akéren Ali Riza Ercan Meslek Yiiksekokulu

Do¢.Dr. Mehmet Akif SAHMAN



Bu hafta neler yaptiniz?

Sesli komutla
muzik actiniz mi?

= Telefonunuz
BIR SORU

yUzundzu tanidi mi?

ILE
BASLAYAL'M Bir uygulama size

— sarki 6nerdi mi?

Cevabiniz EVET ise: Yapay zekayi zaten kullaniyorsunuz!
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BUGUNKU YOLCULUGUMUZ

YAPAY ZEKA NEDIR? { 5 dk }

Temel kavramlar ve YZ agaci

TEMEL ALANLAR { }
7 dk

Makine O§renmesi & Derin Odrenme

MODERN MODELLER [ - ]
NLP, LLM ve GAN'lar

CARPICI UYGULAMALAR [ 8 dk ]

Sora, CETI, Figure 03 ve daha fazlasi

GELECEK & SORULAR [ - ]

Etik, kariyer ve tartisma

Gindem



BOLUM 01

Yapay Zeka

Tanimlar, gegcmis ve yapay zeka agaci
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YAPAY ZEKA NEDIR?

‘. TANIM

KISA BiR TARIHCE

Alan Turing "Turing Testi'ni 6nerir

Dartmouth Konferansi: 'Yapay Zeka' terimi dogar

"Bilgisayarlarin 6grenme,
akil yiriitme, problem ¢bézme,

Deep Blue, Kasparov'u satrangta yener

algilama ve dil anlama gibi

Derin égrenme devrimi baslar
insan zekasina 6zgti gorevleri
gerceklestirmesini saglayan
bilim dalidir.”

ChatGPT yayinlanir, herkes konusmaya baslar

Coklu mod, video uretimi, robotik

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI B&liim 1: Yapay Zeka Nedir?



YAPAY ZEKA AGACI

Yapay zekanin alt alanlari ve dallari nasil baglantili?
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AGACIN DALLARINDA NELER VAR?

ML ‘ DL

NLP
MAKINE O GRENMESI DERIN OGRENME DOGAL DIL iSLEME
Verilerden oriinti 6grenen sistemler. Spam Beyin noronlarini taklit eden ¢ok katmanli yapay insan dilini anlama ve tiretme. Ceviri, sohbet
filtreleri, Griin onerileri. sinir aglari. botlari, 6zetleme.

. ‘ .
BILGISAYAR GORUSU ROBOTIK URETKEN YZ
Gorsel veriyi yorumlama. Yiiz tanima, tibbi Fiziksel dinyada hareket eden, karar veren Yeni icerik (metin, gorsel, ses) Uretebilen
gorunttleme, slirticlsliz araclar. sistemler. modeller.

Bolim 1: Yapay Zeka Nedir?



BOLUM 02

Makine Ogrenmesi

)

A

Verilerden 6grenen ve diistiinen makineler
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MAKINE OGRENMESI (ML)

Makinelere kural yazmak yerine, 6grenmeyi 6gretmek

KLASIiK PROGRAMLAMA

Veri + Kurallar = Cevap

Programci tim "eger-ise" kurallarini yazar.
Makine sadece bu kurallari uygular.

UC TEMEL OGRENME TURU

Denetimli Ogrenme

Etiketli verilerle egitim.
Ornek: Kedi/kopek fotograflarini ayirt etmek.

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI

MAKINE OGRENMESI

Veri + Cevaplar = Kurallar

Makine bol érnekten kurallari kendisi 6grenir.
Oriintileri verilerden yakalar.

Denetimsiz Ogrenme Pekistirmeli Ogrenme

Etiketsiz veride Orinti bulma. Deneme-yanilma ile 6grenme.
Ornek: Misteri segmentleri cikarmak. Ornek: Satrancta veya oyunlarda ustalasmak.

Bolim 2: ML & DL



DERIN OGRENME (DL)

Insan beynindeki néronlardan ilham alan ¢ok katmanl yapay sinir aglari

CNN (Konvulasyonel Sinir Agi) Mimarisi

NASIL CALISIR?

Konviilasyon Havuzlama Konviilasyon Havuzlama Tam Baglantih Cikti Katmani

GII’I§ . (Conv) (Pooling) (Conv) (Pooling) (FC) (Softmax)
Gorlintisi

Girdiler katmanlardan geger

Her katman ozellikleri ¢ikarir

Derinlik = 6grenme kapasitesi

Ozellik Haritalari Boyut Azaltma Ozellik Haritalari Boyut Azaltma
Milyarlarca parametre
Konviilasyon (Conv) Havuzlama (Pooling) Tam Baglantih (FC) Softmax Akis Devasa veri ile egitim
Filtreler (gekirdekler) ile ey Ozellik haritalarinin 3 Ozellikleri birlestirerek H H Ciktilari olasiliklara b Veri soldan saga
goruntl Gzerinde kaydirma boyutunu kiigiilterek siniflandirma igin M ﬂ donustirerek en olasi dogru ilerler.
yaparak 6zellikleri gikarr. hesaplama maliyetini yliksek seviyeli temsiller sinifi belirler.
azaltir. Sgrenir.

insan beyni: ~86 milyar néron | GPT-4:~1,7 trilyon parametre | Aradaki fark: néronlarin kalitesi & cesitlilii
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YZ —» ML — DL: HEPSI AYNI SEY DEGIL

YAPAY ZEKA

YAPAY ZEKA

MAKINE OGRENMESI Tim akilli sistemleri kapsayan en genis alan. 1950'lerden beri
var.

MAKINE OGRENMESI

YZ'nin alt alani. 1980'lerden sonra ivme kazandi. Veriden
Ogrenir.

DERIN OGRENME

ML'nin alt alani. 2012'den sonra patladi. Sinir aglari kullanir.

Bolim 2: ML & DL



BOLUM o0 3

NLP, LLM ve GAN

Dili anlayan, icerik lireten yapay zekalar
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DOGAL DIL ISLEME (NLP)

Makinelerin insan dilini okumasi, anlamasi, liretmesi

Bilgisayarlarin metni veya konusmayi
insanlar gibi yorumlama ve iliretme yetenegi.

HER GUN KULLANIYORSUN

Ceviri

Google Translate, DeeplL

Sesli Asistanlar

Siri, Alexa, Google Assistant

Otomatik Tamamlama

Gmail, klavye énerileri

Sohbet Botlari
Miisteri hizmetleri, ChatGPT

Duygu Analizi

Sosyal medya yorumlari

Boliim 3: Modern Modeller



BUYUK DIL MODELLERI (LLM)

internetteki milyarlarca kelimeyle editilmis, insan gibi metin iireten yapay zekalar

1.7T 13T+ 100+ 1B+

Aylik aktif kullanici (ChatGPT)

GPT-4 parametre sayisi (yaklasik) Egitim icin kullanilan kelime Anlayabildigi dil sayisi

NASIL CALISIR? HER ZAMAN BiR SONRAKi KELIMEYi TAHMIN EDER

"Bir varmis, bir..."

ChatGPT (OpenAl) e Claude (Anthropic) ® Gemini (Google) e Llama (Meta) ¢ Mistral

Bolim 3: Modern Modeller



URETKEN CEKISMELI AGLAR (GAN)

GAN (Generative Adversarial Network) Mimarisi

JENERATOR (G) URETILEN SAHTE VERI AYIRT EDICIi (D)
GURULTU Gurdltayla sahte veriye donastarar G(=z) Girdinin gercek mi sahte mi
(Rastgele Girdi) g oldugunu tahmin eder CIKTI
2~ p2(2) | Gercek mi
J - ercek mi

Sahte mi?

1
20D

i
]

>
GERCEK VERI
X ~ Pgata (X) —
t o N :
' .- - = A 1
i | N
| ac . :
i — = ' |
i - = r-?- \ ' D’nin kaybi '
G’nin kaybi : = = = - (Dogru siniflandirma) '
(B RKaEndma) Y e e e e e e e e e e s e =S Ssee e === == == :
S e JENERATOR (G) AYIRT EDIcCi (D)
1. Jeneratdr (G), rastgele guriiltiiden sahte veri tiretir. T N g EGIiTiM HEDEF FONKSIYONU
2. Ayirt edici (D), girdinin gergek veri mi yoksa sahte S AAMAacFL YL Kanaipna - Amag: Gergek ve sahteyi ayirt etmek )
veri mi oldugunu tahmin eder. - Girdi: Rastgele gurilta (z) - Girdi: Gergek veri veya G(z) m(;n mgx V(D,G) = B, pasca(®) [log D(=x)]
3. D dogru tahmin etmeye calisir. = Ciktiz  Sahte veri G(2) . kti: O (Sahte) veya 1 (Ge K
o , . - SUNET0 (SIS Fays Th(Okipet) +E,_, ., [log(1 — D(G(2))]
- . yi kandiracak daha gercekgi sahte veriler p= ®o® ®| - z
Gretmeye cahisir. e |= —> oo e ®
5. Egitim ilerledikge G daha iyi sahte veriler Gretir, e o X X L4 : ®|— = A G: Jeneratér D: Ayirt Edici

D ise daha iyi ayirt eder.

BiR BENZETME

Bir kalpazan ile bir polis diisiin. Kalpazan sahte para basar, polis yakalamaya calisir. Yakalandik¢a kalpazan daha iyi sahte p ara basmayi égrenir, polis de tespit
etmeyi. Sonunda éyle iyi sahte iretir ki ayirt etmek imkansizlasir. GAN'lar tam olarak béyle ¢alisir.

Bolim 3: Modern Modeller



BOLUM o024

Carpici Uygulamalar

Simdi inanilmaz olani gérelim
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UYGULAMA 01

IK Siirecleri

Q 2  Juicebox (PeopleGPT) —_— Paradox (Olivia)
o@é’io 600 Milyon profili saniyeler iginde E_: Milakat: ayarlayan ve sorular soran
o tarayarak uygun aday: bulur.

NLP tabanli WhatsApp asistani.

~— |
55§ T\ ] = 51
e © ®
2% ‘ L u ) ® '3
_ ® : N ® e ® ®
= — ® ® | D
- ! l & \r_ﬂ“; = = o~ ,//\ - |
I e (= | C
! ‘ p J |
s .
L .
@ Pymetrics & Canditech G -~ HireVue
Unilever gibi devlerde oyunlastiniimis T O ¥ Karsinizda insan yok. Video miilakatta
norobilim testleriyle DNA uyumu, hafiza "'|'||||'||" mimikleri, ses tonunu ve kelimeleri
ve risk analizini 6nyargisiz yapar. - -

saliseler iginde puanlar.

4 NEDEN CARPICI? Artik karsimizda bir iK uzmani degil donanimli bir system olacak...

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI
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azilim Surecleri

Builder Builder
Cursor Al cl
2 . aude Code
Kod tabanini anlayan, otonom - Insan !,M'm_ar) = % Ferinal zerdnden bal kod
< /% olarak hata diizelten editor. Dogal Dil —{c}} y:;m;naetézeenrcl’r? 'e: aaaglmsw =
— : e S an v ini onaran
Sirketler artik sifirdan kod degil, Komutlan Anthropic alan:

mimari yonetimi bekliyor.

Builder

GitHub Copilot
@) Tum fonksiyonlari otomatik

tamamlayan uretkenlik asistani.

Codility & HackerEarth Al

@ Canh kodlama milakatlarinda yazdigimiz kodun
@ mantigini ve optimizasyonunu anlk

degerlendiren yapay zeka hakemleri.

4 NEDEN CARPICI? Artik biiyiik bir yazilm ekibine ihtiya¢ duymayacaksiniz...

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI B&liim 4: Carpici Uygulamalar



UYGULAMA 03

Elektronik & Otomasyon

Anatomy of Autonomy

Step 1

Ekstrem Kontrol: DeepMind TORAX

Nikleer fuzyon plazmasini asil tutmak igin
manyetik bobinleri saniyede binlerce kez kontrol
eden pekistirmeli 6grenme ajani.

Hassas Eylem: Blue River Technology

Tarladaki bitki ile yabani otu milisaniyelerde
ayirarak herbisiti sadece ota sikan bilgisayarl goru.

Algi: Waymo Driver

Kamera, radar ve Lidar sensor fuzyonu ile fiziksel
kurallara uygun otonom robotaksi surusu.

Tasarim: Siemens Xpedition

Uc farklh tiretken modelle karmasik elektronik kart
(PCB) tasarimini otonom optimize eder.

4 NEDEN CARPICI? Artik zor olarak gériinen karmasik yapilar ¢cok daha kolay tasarlanacak, iiretilecek ve kontrol edilebilecek...

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI
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UYGULAMA 04

Finans & Risk Yonetimi

=

,-EJ =
2 Coan. <
N c Histories Mary ,
SE et ; y
elings Sws : —_ | AlphaSense & Hebbia
- Saatler suren borsa belgelerini ve
i { O devasa finansal dosyalan semantik
~ - = arama ile saniyelere indirip ozetleyen
\ sistemler.

Data Funnel < R

Fraud Detected: Quantexa N ‘

Loan Approved: Zest Al
Silolanmis miusteri verilerini birlestirerek <~ <\/' Kredi verme kararlanini makine dgrenimi
finansal suglan ve kara para aklamay: / ile adil ve hizh sekilde yoneten risk modeli.

otonom tespit eder.

,/!

4 NEDEN CARPICI? Yatirim tavsiyesi degildir diyenleri dinlemek zorunda kalmayacaksiniz ©
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UYGULAMA 05

i
E

1. Tanima
(DataSnipper)

Excel igine entegre
galigarak faturalan aninda
tanir ve hiicrelerle
eslestirir,

Muhasebe & Vergi

The Autonomous Audit Tralil

e |
ST

.

2. isleme
(Vic.ai & TaxDome)

Yizlerce faturay: okur,

siniflandinr ve CRM'e
otonom kaydeder.

3. Analiz
(Blue Dot)

KDV iadesi firsatlarini
bulur, personel
harcamalanndaki vergi

bosluklarini tespit eder.

INSAN ONAY]
BEKLENIYOR

4. Denetim
(Trullion & Harvey Al)

Yizlerce sayfalik
karmagik yasal
mevzuatlan ve kiralama
sozlesmelerini otonom
denetler.

4 NEDEN CARPICI? Bir pipeline’da bir cok islem siirekli ve neredeyse hatasiz bir sekilde islenebilecek...

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI
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UYGULAMA 06

Yonetim & Organizasyon

&

Glean (Work Al)

Tum sirket veritabanini
tarayip, ‘Butceyi kim
onayladi?’ gibi sorulara aninda
net cevap veren sistem.

i

a0

Eightfold.ai

Yetenek havuzunu
haritalandinp ¢aliganlarin

terfi edecedgi pozisyonlari
kestiren zeka.

Kurumsal YZ Beyni

\

@ =

Notion.ai L ]ﬂ«
Tim departman - lJ -
dokimantasyonunu toplayan L_) ]
ve proje 6zetlemeyi |

otomatiklegtiren bilgi agu.

e
Gong.io é

Tldm e-postalar ve gérismeleri @)
analiz edip yoneticilere "Bu DUDDI
satis neden iptal oldu?” . ,I J

icgorisu sunar.

4 NEDEN CARPICI? Yonetimdeki bosluklar ortadan kalkacak ve daha kontrollii bir yapi kullanilacak...

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI
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Yenilik¢ci Uygulamalar

e o) Heyecan - %85

() Kizginhk - %12

2 A
"A\J\.‘y

b ..'Vl"

Hume Al (EVI)

"l"l I insan sesindeki 48 farki duyguyu saliseler i¢inde analiz
ederek konusma tonunu otonom ayarlayan yapay zeka.

HeyGen

Orijinal yiiz mimiklerini ve ses tonunu koruyarak kusursuz
dudak senkronizasyonu ile 175'ten fazla dile geviren stiidyo.

@&
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Yenilik¢ci Uygulamalar

Bioacoustics Physics Engine

/”'
» ,\\
. - NS
Project CETI (WhaleLM) oo 1 g\@ OpenAl Sora
Ispermecet balinalarinin tikirtilarini (coda) devasa = : Metin komutlarindan yergekimi ve ortam
veri setleriyle isleyerek, hayvanlarin sirayla konugsma »@ o tutarliidini anlayarak 60 saniyelik sinematik ve
dilini desifre eden biyoakustik makine égrenimi. fiziksel dlinyalar yaratan sistem.
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UYGULAMA 02

Yenilik¢ci Uygulamalar

Osmo Al (Koku Isinlama) Figure 03 / Helix Al

Insan anatomisine uygun, kaotik ve siirekli
degisen ev/is ortamlarina anlik uyum saglayip
karar veren son teknoloji otonom insansi robot.

Fiziksel bir kokunun kimyasal parmak izini dijital
— =+ veriye donusturip, bulut (izerinden diinyanin
L baska bir yerinde sifirdan formiile eden sistem.

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI B&liim 4: Carpici Uygulamalar



-dly(samz bir sonraki slayt !j_zﬂ‘lgm...

Buytik ©) |




Paradigma Degisimi

Gecmis Paradigma

%80 Uretim (Creation) %20 Diizenleme (Editing)

Yeni Paradigma

%10 Yonlendirme
(Prompting)

%90 Orkestrasyon, Diizenleme ve Strateji

“Yapay zeka sizin yerinize gecmeyecek. Yapay
zekayi kullanan biri sizin yerinize gececek.”




n8n, Langchain vb.

ma Degisimi (Ajan

Add to channel

invite: channel

.. Al Agent
Y 4 &) .

Tools Agent

On 'Create User' form " ' ’

submission / N
P z \ o
-~ Y

N
N

A
7
Mem : Update profile
@ updateProfile: user

Microsoft Entra ID  Jira Software
Anthropic Chat Postgres Chat getAll: user r
Model Memory

Is manager?
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Paradigma Degisimi

Klasik Mezun YZ Orkestra Sefi
Rol Bilgiyi ezberleyen ve Araclari yoneten, mimariyi
manuel uygulayan. kurgulayan.
Problem Cozumu sifirdan kendisi Dogru yapay zeka ajanlarina dogru
Cozumu bulmaya calisan. sorulari (prompt) soran.
Hiz ve Insan kapasitesi ile sinirli, Sentetik zeka ile dlceklenmisg,
Olgek dogrusal uretim. eksponansiyel Uretim.
Karar Sinirli veri ve kisisel onsezi.  Kurumsal veri okyanuslarina ve sensor

Verme fuzyonuna dayali karar zekasi.

YAPAY ZEKA TEKNOLOIJILERI Boliim 5: Gelecek ve Sorular



ORULAR?

Tartismaya, merakiniza, fikirlerinize acigim

www.mehmetakifsahman.com

TESEKKURLER
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